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¡Vida Submarina! Campaña de Marketing: para proteger las
playas y crear responsabilidad social, diseñaremos una
campaña #publicitaria. Pero antes de nada... ¿cómo nos
sentimos nosotros/as rodeados de basura? 

GENYUS SCHOOL
BIOPARC

Crea tu propio Acuario: pondremos en marcha toda nuestra
creatividad diseñando ¡nuestra propia empresa de peceras!
Descubriremos conceptos como el #naming, #logo, #eslogan y
#precio. ¡También grabaremos un vídeo de #marketing!

Gymkhana acuática: ¿quién dijo que la educación financiera
fuera aburrida? Pasaremos por diferentes Gymkhanas
sensoriales que esconderán #precios y #valores en función del
animal acuático que encontremos. 

Pescando ando: aprenderemos nociones básicas de #Mercado.
En nuestra misión pescaremos diferentes códigos QR para
descubrir los #productos y #servicios. Con ellos, fijaremos su
#precio justo y... ¡crearemos nuestro propio Mercado! 

Buceamos en nuestra creatividad: ¿habéis pensando alguna vez
en crear un nuevo personaje de Disney? Con Genyus School
aprenderemos a desarrollar nuestro pensamiento innovador a
través de #DesignThinking. 

¡De Foca en Foca!: trabajaremos en equipos para conseguir
llegar al final del recorrido. Para ello, tendremos que superar
diferentes pruebas de #emprendimiento, #medioambiente y
#vida marina. 

29
En

26
FEB

26
mAR

23
abr

28
mAy

25
Jun

Edad: 5-12
Horario: 16:30 a 17:30h



Campaña de Marketing: la naturaleza es imprescindible para nuestra
supervivencia. Sin embargo, se encuentra sometida a una presión
cada vez mayor. Desarrollaremos nuestra responsabilidad social
diseñando una campaña #publicitaria de #marketing. 

GENYUS SCHOOL
en el jardín botánico 

Crea tu propio Semillero: pondremos en marcha toda nuestra
creatividad diseñando ¡nuestra propia empresa de semilleros!
Descubriremos conceptos como el #naming, #logo, #eslogan  y
#precio. ¡También grabaremos un vídeo de #marketing!

¡De flor en flor!: simulando el famoso juego de la Oca
trabajaremos en equipos para conseguir llegar al final del
recorrido. Para ello, tendremos que superar diferentes pruebas de:
#emprendimiento, #medioambiente y #ecosistemas terrestres. 

Circulando ando: conoceremos el concepto de economía circular,
capturaremos diferentes códigos QR para descubrir los #productos y
#servicios ocultos, e idearemos propuestas que nos ayuden a reducir
la producción de residuos y a darle una segunda vida a estos bienes. 

Guardabosques: nos enfrentaremos a problemas del Jardín Botánico
como la presencia de plantas invasoras, el desplazamiento de
especies o la pérdida de biodiversidad, para darles solución
crearemos nuestro propio Superhéroe a través de ¡#DesignThinking!

Mercadillo Genyus: diseñaremos nuestro propio #Mercado  partiendo
de diferentes situaciones relacionadas con el uso de las plantas en
nuestro día a día. Decoraremos  nuestro propio stand, compraremos,
venderemos... ¡y todo ello  mientras trabajamos conceptos de
#emprendimiento!
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